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PENSAMIENTO ANIMAL
DESAFIO "
'\-\
ANIMALES E=mte S i DESEOQ
SOLUCION 1 SOLUCION 2 SOLUCION 3
Punto 1.

El desafio siempre debe estar presente en todo proceso de ideacion. Sirve para tener el foco
creativo claro.

Punto 2.
Piensa en 3 animales en los cuales te puedas inspirar.

Punto 3.
Piensa en 1 deseo que tengas que sirvan para solucionar el desafio. Un estado deseable en el
que el desafio planteado se solucione.

Punto 4.
Ahora genera 3 ideas concretas inspiradas una en cada animal que habias escrito previamente y
que ayuden a cumplir los deseos expresados en el punto 3.
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